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Introducao

O presente projeto em desenvolvimento trata da utilizacdo do
cinema como recurso didatico para as aulas de filosofia e, por
extensdo, de ciéncias humanas, visando a formagdo dos
estudantes de cursos profissionais, técnicos e tecnolégicos do
Instituto Federal da Bahia (IFBA), campus Jacobina. Partindo de
experiéncias vivenciadas pelo docente em sala de aula, o projeto
pretende se ampliar para que incluir atividades de pesquisa e e de
extensdo relevantes para a formagéo critica e cidada prenunciada
na legislacdo educacional brasileira, explorando, especialmente, o
papel dos filmes de ficcdo cientifica e de super-herdis para a
produgéo de representagdes sociais sobre a tecnologia e sobre a
ciéncia.
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Justificativa e Revisdo Tedrica

N&o s&o raros os estudos sobre a relagdo entre o cinema e a educacgéo
(NAPOLITANO, 2003, DUARTE, 2013), incluindo o ensino de filosofia (CARMO,
2003; FREIRE, 2018; DUARTE, 2017; REINA, 2014) . Porém, inserimos nosso
trabalho em um cenario mais especifico, voltado principalmente para o ensino
de filosofia e, por extenséo, de ciéncias humanas, no contexto da educagao
profissional em um Instituto Federal (ALVES e PINTO, 2013; VANDRESEN e
GELAMO, 2018), que possui a vocagdo para o ensino profissional e técnico
conjugado com a formacéo de nivel médio.

Neste recorte, interessa-nos os modos como a ciéncia, a técnica e a tecnologia
tem sido representadas nos filmes do género “fic¢do cientifica” e no subgénero
“super -herois”, que possuem grande apelo junto ao publico juvenil,
disponibilizados como produtos culturais de entretenimento. Compreendemos
que um dos papeis que a filosofia pode desempenhar no ensino
profissionalizante diz respeito a reflexdo sobre essas tematicas, em sua relagédo
com a sociedade e com a histdria.

Bernardo J. Oliveira (2006) possui extenso trabalho sobre essas
representagdes e sobre como o cinema contribui para a formagao de diferentes
estereodtipos do cientista e da tecnologia. Entre os temas possiveis de serem
tratados, destacamos a conhecida “saga do her6i” (CAMPBELL, 1997), que
transpassa parte consideravel das narrativas herdicas e contribui para a
formagao do imaginario social e das subjetividades.

Seguindo Silvio Gallo (2018), que considera a aula de filosofia como uma
oficina de conceitos, agregamos Julio Cabrera (2006) que se dedicou a tese de
que toda obra cinematografica & portadora de reflexdes filosoficas, mas
requerem novos pressupostos para elucidar seus significados, como as nog¢des
de ‘logopatia” e “conceito -imagem” .

Além dos aspectos de contetido dos filmes, também nos interessam aspectos
técnicos, estéticos e de linguagem do cinema, considerando que esta arte da
imagem em movimento desenvolveu-se desde o inicio do século XX com
elementos préprios que precisam ser minimamente compreendidos para que se
revele o seu potencial de significagdo. Para tanto, Napolitano (2003) fornecera
a conceituagao basica.

Expectativas de resultados

Por se tratar de um projeto em desenvolvimento, falaremos de expectativas.
Esperamos que, mesmo através de produtos da industria cultural
(ADORNO, 2002) voltados para o entretenimento, a filosofia seja capaz de
produzir reflexdes oportunas, consistentes e diretamente associadas ao
cotidiano dos estudantes, contribuindo para uma educacdo critica,
humanista, emancipatéria e voltada para a promogéo da cidadania.

A educacdo tecnoldgica nos Institutos Federais, configurada nos parametros da lei 11.892/2008 e
submetida a LDB e ao PNE, pressupde que a formagéo profissional e tecnolégica inclui a formagéo
voltada para a cidadania. Desta forma, as ciéncias humanas possuem um papel de grande relevancia,
que inclui a reflexdo filoséfica sobre a técnica, a tecnologia e a ciéncia, assim como sobre a formagéo
da subjetividade no modelo hegeménico de sociedade e de economia.

O cinema, como um dos produtos culturais a disposi¢cdo dos estudantes em fungdo da internet e das
plataformas de streaming, apresenta grande poder de influéncia sobre a formagéo da subjetividade e
das representagdes sociais dos estudantes, e cabe a filosofia e as humanidades problematizar estes
temas e contribuir para que o estudante tenha instrumentos de critica em relagdo ao mundo que os
cerca, inclusive no universo do entretenimento.

Acreditamos que é possivel utilizar o cinema como importante recurso didatico para a reflexdo
filoséfica. Ndo nos limitamos a uma abordagem ilustrativa do cinema, mas consideramos os filmes
como textos motivadores e como fontes de questdes filoséficas (NAPOLITANO, 2003).
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Metodologia

A metodologia deste trabalho baseia-se na organizagéo de aulas compostas por exibigdo
de filme previamente selecionado, seguida de debate com os alunos, conduzido pelo
professor.

Consideramos a criagdo de um grupo de pesquisa no tema com professores e alunos,
voltado para o estudo sistematico de filmes e de suas representagoes.

Consideramos também a criagdo de um projeto de extensdo, como um cineclube,
composto por variados filmes exibidos em periodo mais extenso, que inclua toda a
comunidade académica.
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