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RESUMO

O presente trabalho surgiu em decorréncia das aulas da disciplina de Laboratério de Ensino de
Matematica do curso de Licenciatura em Matematica, e foi aplicado em uma turma do 3° ano da
Escola Estadual Maria Arioene de Souza, a qual faz parte do Programa Institucional de Bolsas para
Iniciagdo a Docéncia (PIBID). A a¢do prezou pela a utilizagdo do jogo Dominé adaptado aos conceitos
basicos de geometria espacial. O trabalho tem como objetivo relatar a experiéncia vivenciada na
oficina e elencar as potencialidades do jogo como pratica pedagdgica para dirimir as dificuldades
enfrentadas na aprendizagem de matemadtica. A metodologia foi de carater bibliografico com a
revisao nos tedricos: Lorenzato (2012); Régo e Régo (2013) e Smole (2008), e de natureza aplicada.
Com o uso de jogos como atividade ludica e educativa, é possivel incentivar ndo somente os alunos,
mas também os professores, pois observa melhor seus alunos a construirem o conhecimento e a
desenvolverem as habilidades dos componentes curriculares da matematica.
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THE GEOMETRIC DOMINOES AS RESOURCES FOR THE TEACHING OF SPACE
GEOMETRY

ABSTRACT

The present work arose as a result of the classes of the Mathematics Teaching Laboratory discipline
of the Mathematics Degree course, and was applied in a 3rd year class of the Maria Arioene de
Souza State School, which is part of the Institutional Scholarship Program. for Teaching Initiation
(PIBID). The action prized for using the game Domino adapted to the basic concepts of spatial
geometry. This paper aims to report the experience of the workshop and to list the potential of the
game as a pedagogical practice to solve the difficulties faced in learning mathematics. The
methodology was bibliographic with the review of theorists: Lorenzato (2012); Régo e Régo (2013)
and Smole (2008), and of an applied nature. Through the use of games as a playful and educational
activity, it is possible to encourage not only students but also teachers, as it better observes their
students to build knowledge and develop the skills of the curriculum components of mathematics.
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