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RESUMO

A Educacdo 4.0 estd diretamente relacionada a Industria 4.0. Neste sentido, esta investigacao
analisou como a Educacdo 4.0 através das novas tecnologias e das metodologias ativas pode
contribuir para adequar os trabalhadores a essa nova configuracdo dos meios produtivos e
distancia-los da proposta de uma educacdo politécnica. A metodologia utilizada foi a pesquisa
bibliografica a partir do referencial tedrico critico dialético. Os resultados mostraram que a
Educacdo 4.0 tem como suporte tedrico-pratico a ideologia do progresso técnico e demonstra um
revigoramento da matriz pedagdgica escolanovista, de cunho liberal, que sujeita o fendmeno
educacional a valores estritamente técnicos pedagoégicos. Defende-se que uma concepg¢do de
educacdo que tem como objetivo transformar a sociedade e emancipar os sujeitos sociais, jamais
pode perder de vista 0 mundo social e o cotidiano da instituicdo escolar, bem como a totalidade
social.

PALAVRAS-CHAVE: Educacdo 4.0, Industria 4.0, Educagdo Politécnica, Progresso Técnico.

EDUCATION 4.0: A PEDAGOGICAL PRACTICE AGAINST THE
POSTULATES OF THE POLYTECHNIC EDUCATION

ABSTRACT

Education 4.0 is directly related to Industry 4.0. So, this research analyzed how Education 4.0
through the new technologies and the actives methodologies can contribute to adapt the
workers to this new configuration of the productive means and to distance them from the
proposal of a polytechnic education. The methodology used was the bibliographical research
based on the theoretical referential critical dialectic. The results have evidenced that Education
4.0 has as a theoretical and practical support in the ideology of technical progress and
demonstrate a reinvigoration of the Escolanovismo pedagogical matrix, of a liberal source, which
subjects the educational phenomenon to strictly technical pedagogical values. It is argued that a
conception of education that aims to transform society and emancipate social subjects can never
forget of the social world and the school daily as well as the social totality.

PALAVRAS-CHAVE: Education 4.0, Industry 4.0, Politechnic Education, Technical Progress.
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1. INTRODUCAO

Tem sido muito divulgado no meio educacional o advento de uma nova era tecnoldgica,
cuja presenca na escola é sinalizada como inevitdvel, sob pena desta ficar a deriva num mar de
profundas inovacdes. Trata-se da Educacdo 4.0 que tem como premissa a Internet Inteligente.

Se tracarmos uma linha do tempo da educacdo, o ultimo ponto de destaque dessa linha
sera reivindicado pelos postulados da educacdo 4.0. A principal caracteristica desse cenario
futuristico é a tecnologia que promete estar cada vez mais presente no cotidiano educacional,
dentro da sala de aula, como vetor fundante da troca de conhecimento.

Com efeito, a Educacdo 4.0 esta diretamente relacionada a Industria 4.0, que em tese
representa a revolugdo das bases tecnoldgicas dos sistemas de producdao das industrias. A
Industria 4.0 promete reinventar a producdo, contribuindo inclusive para a extingdo de varias
profissdes, enquanto a Educacdo 4.0 visa preparar os trabalhadores para atuarem no novo
mercado de trabalho que esse cenario tecnolégico promete inaugurar. Nesse sentido, a Educacao
4.0 promete reinventar totalmente o ambiente escolar e focar na construcdo de um perfil de
estudante e de professor tendo como base a cultura maker ou learning by doing (aprender
fazendo).

Tomando como base o fetichismo inerente aos avangos tecnolégicos, que avalizam a
Industria 4.0 e demandam um novo paradigma de formacgao para o trabalhador esta investigacao
tem como objetivo analisar os pressupostos que sustentam o discurso e a pratica pedagogico da
Educacdo 4.0, confrontando-os com os postulados da educacdo politécnica.

Sem a pretensdao de esgotar o desenvolvimento da tematica em tela, a ideia desta
investigacdo é, além de contribuir com o debate sobre a Educacdo 4.0, apontar possiveis
implicacbes dessa abordagem de ensino na proposta de Educagdo Profissional integral,
emancipatdria e onilateral defendida e implementada pelos institutos federais.

2.A INDUSTRIA 4.0, A EDUCACAO 4.0 E SEUS REFERENCIAIS TEORICO -
TECNOLOGICOS

2.1 A INDUSTRIA 4.0 COMO ELEMENTO INDUTOR DE UMA PROPOSTA
EDUCACIONAL

De acordo com Schwab (2016) ha uma nova revolucdo industrial em curso - a Quarta
Revolugao Industrial. Diferente das trés revolugdes anteriores, que foram marcadas pela
mecanica, eletricidade e pelas tecnologias de informagdo e comunicagdo, esta quarta revolugao
tem na sua base sistemas de maquinas inteligentes. A Quarta Revolu¢do Industrial se caracteriza
por um novo conceito de industria, engloba inovagdes tecnoldgicas nas areas de automacdo e
tecnologia de informacao, aplicadas aos processos industriais.

Ao longo da Terceira Revolucdo Industrial, varios fatores foram contribuindo para que se
evidenciasse o protagonismo de sistemas de maquinas inteligentes que culminou na Quarta
Revolucdo Industrial:



(i) crescimento do volume de dados e o desenvolvimento da computacdo e da conectividade; (ii)
progresso das capacidades analiticas; (iii) introducdo de novas formas de interagao entre
humanos e maquinas; e (iv)inser¢do de inovagGes que possibilitam a transferéncia de

dados digitais para algo materialmente utilizavel (SOUZA E GASPARETTO, 2018, p.3).

A Quarta Revolucdo Industrial que se projeta desse processo tem sido designada de
Industria 4.0 e se caracteriza como uma atividade econémica que funde o dominio fisico, digital e
bioldgico. Essas caracteristicas sao sinalizadas nas literaturas que tratam dessa tematica como o
grande diferencial dessa revolucdo industrial em relacdo as anteriores.

O criador do conceito, Industria 4.0 foi o suico Henrik Von Scheel. O pontapé inicial desse
fendmeno ocorreu em 2011, em Hannover, Alemanha. O termo surgiu vinculado a um projeto de
“fabricas inteligentes” ultracompetitivo, desenvolvido pelos alemdes, cuja finalidade era
transformar as tecnologias industriais existentes a época (BUHR, 2015).

Os pilares que sustentam a industria 4.0 sdo constituidos por trés tecnologias
principais aplicadas no ambiente de producdo: Cyber-Physical Systems (CPS) (sistemas ciber-
fisicos), Internet of Things (loT) (internet das coisas), Internet of Services (l0S) (Internet dos
Servicos). Impulsionando essas tecnologias no dominio fisico, digital e biolégico estdo os robds
avancgados, inteligéncia artificial, veiculos autbnomos, impressoras 3D, nanomateriais e
nanosensores. (SCHWAB, 2016; CNI, 2016; BCG, 20152 apud TESSARINI; SALTORATO, 2018).

Para dizer um pouco mais sobre as trés principais tecnologias chaves dessa revolucao
ressalta-se que os Sistemas Ciber-Fisicos sdo maquinas inteligentes, sistemas de armazenagem e
de producdo capazes de trocar informagdes e controlar-se de forma autbnoma promovendo
melhorias nos processos industriais e no gerenciamento do ciclo de vida dos produtos e da cadeia
de suprimentos (KAGERMANN; WAHLSTER; HELBIG, 2013 apud TESSARINI; SALTORATO, 2018).
Esse sistema mantem forte conexao com a tecnologia de Internet das Coisas e a Internet dos
Servigos, que por sua vez através do sistema wireless conectam objetos fisicos e virtuais
viabilizando uma comunica¢do sem a interferéncia humana (COELHO, 2016; BORLIDO, 2017).

As maquinas inteligentes citadas pelos alemdes em 2011 s3o na verdade um
aperfeicoamento desses sistemas tecnoldgicos acima descritos funcionando de forma articulada.
Uma articulagdo minuciosa, e por isso inteligente, dando autonomia aos processos produtivos
industriais, integrando e alimentando sistemas complexos da cadeia de producgao. O fascinio, fruto
do fetiche da tecnologia, é inevitdvel diante desse cendrio, na mesma medida que as
consequéncias sociais para a classe trabalhadora. Estas ultimas, raramente alardeadas pela midia
ufanista e apocalitica responsavel por conduzir o processo de assimilacdao desse cenario pela
sociedade.

Estudos sobre a IndUstria 4.0 apontam que sua implantacdo ainda é muito incipiente e seus
efeitos futuros sdao hipdteses (TESSARINI; SALTORATO, 2018). Isso esta diretamente relacionado a
sua viabilidade politica e sobretudo econémica, desafios estes que certamente surgirao, ao longo
da sua implementacdo. “As pesquisas apontam para uma série de desafios e impactos na politica,
na economia, no setor industrial, nos modelos de negdcios e na sociedade como um todo”
(TESSARINI; SALTORATO, 2018. P.5).

A despeito da superacdo ou nao dos desafios mencionadas, os apologetas da Industria 4.0
ndo conseguem omitir e a propdsito fazem questdo de registrar que:

os principais impactos sociais ocorrerdo na forga de trabalho, na empregabilidade e na necessidade
das pessoas aperfeicoarem suas competéncias para lidar com todas as novas tecnologias e



garantir sua empregabilidade, o que faz dessa maior exigéncia de qualificagcdo, juntamente
com as mudancas demogréficas ja em curso — como o envelhecimento da populagdo — os
maiores desafios sociais a serem superados (SCHWAB, 2016. p. 56).

E no desafio da qualificacdo do trabalhador demandado pela Industria 4.0, portanto, que
foi estruturado um discurso pedagdgico com o objetivo de responder as necessidades dessa
Quarta Revolucdo Industrial. E nesse contexto que surge o termo Educacdo 4.0 baseado no
conceito de learning by doing, ou seja, aprender fazendo.

2.2 A EDUCAGAO 4.0 COMO UMA PRATICA PEDAGOGICA FOCADA NAS NOVAS
TECNOLOGIAS E METODOLOGIAS ATIVAS

A Educacdo 4.0 constréi seu modelo tedrico pratico a partir da desconstrucdo dos
postulados da Pedagogia tradicional. Dessa forma, seu argumento central afirma que o professor
ndo pode mais ser a fonte central de provimento de informagdes qualificadas aos estudantes.
Sustenta ainda que esta em curso uma mudanga paradigmatica, centrada nas metodologias ativas
e nas tecnologias de informa¢dao e comunicagdo, portadora de novas solugcdes para o processo
ensino aprendizagem.

Carvalho Neto (2018), autor de Educacdo 4.0: principios e praticas de inovacdo em gestdo e
docéncial, afirma que a “Educacdo 4.0 estd estruturada sobre quatro referenciais tedrico-
tecnolégicos, considerados pilares dinamicamente interligados, definidos como pilares
estruturadores” (CARVALHO NETO, 2018, p.9).

Segundo o autor supracitado, os quatro pilares estruturadores da Educacdo 4.0 sdo:
Modelo Sistémico de Educacdo, Educacdo Cientifica e Tecnoldgica, Engenharia e Gestdo do
Conhecimento e Ciberarquitetura. A organizacdo dessa estrutura de sustentacdao da Educacdo 4.0
tem como nucleo gerador o pilar Modelo Sistémico de Educacdo. Os outros trés pilares (1.
Educacdo Cientifica e Tecnoldgica, 2. Engenharia e Gestdo do Conhecimento, 3. Ciberarquitetura)
estdo interconectados ao nucleo gerador.

Segundo Carvalho Neto (2018)

O Modelo Sistémico de Educacdo é (...) um instrumento de andlise e sustentacdo estratégica e
operacional para gestores, especialistas, professores e estudantes, permitindo gerar
imagens dinamicas de uma instituicdo educacional ao qualificar e quantificar
especificidades de suas subestruturas, de modo a fornecer subsidios para a criagdo de
politicas de curto, médio e longo alcance institucional (CARVALHO NETO, 2018, p. 4).

O Modelo Sistémico de Educacdo apresenta elementos culturais e politicos. Expressa o
rumo, a direcdo que a instituicdo pretende escolher. E a tomada de posi¢do da instituicio em
relacdo a sua identidade, valores, objetivos e compromissos. Carvalho Neto (2018) afirma que o
Modelo Sistémico de Educacdo é constituido por trés subestruturas: 1) superestrutura, (onde se
situam os paradigmas, curriculos e os modelos de ensino-aprendizagem); 2) mesoestrutura
(implica na instalacdo de processos de gestdo e docéncia fazendo uso de técnicas e da integracdo
de plataformas (sistemas) e midias analdgicas e digitais); 3) infraestrutura (que inclui
equipamentos, dispositivos fisicos, redes de dados e elétrica, conexdes e demais instalagées fisicas

' O modelo tedrico pratico da Educagio 4.0 descrito neste artigo tomou referéncia esta produgdo de Carvalho Neto
(2018).



da escola). Essas subestruturas articulam os elementos culturais e politicos que caracterizam o
nucleo gerador da Educacgdo 4.0, o Modelo Sistémico de Educacao.

Sobre os outros trés pilares de estruturacdo da Educacgdo 4.0 Carvalho Neto (2018) afirma
que o pilar Educacdo Cientifica e Tecnoldgica é onde se materializa a fundamentacao e a direcao
aos processos educacionais. Funciona como um referencial epistemoldgico dessa proposta (2018,
p.13). O pilar Engenharia e Gestdo do Conhecimento aborda aspectos relacionados as
modalidades do conhecimento tdcito que se relacionam as estruturas de competéncia e de
habilidades, estas relacionadas ao como se procede quando da atuacdao sobre um objeto
problema; e do conhecimento explicito que estd relacionado a capacidade de producgado, registro,
distribuicdo e transformacdo de informacdes, portanto indissociavel da midia (2018, p.14). E o
ultimo pilar denominado de ciberarquitetura se objetiva nas expressdes fisicas do ambiente, se
subjetiva na dimensdo do ciberespaco, (re) objetivando-se no contexto das relacdes humanas,
sincronas ou ndo. E um conceito que revela uma nova situacdo na interacdo das pessoas com a
informacdo (2018, p.16).

O nucleo gerador, suas subestruturas e os demais pilares da Educacdo 4.0 ndo operam
desarticuladamente. Segundo Carvalho Neto (2018) ha uma relacdo direta entre as subestruturas
do nucleo gerador e os demais pilares da Educagdo 4.0 da seguinte forma: a Superestrutura esta
diretamente relacionada ao pilar Educacdo Cientifica e Tecnoldgica; a Mesoestrutura esta
relacionada ao pilar Engenharia e Gestao do Conhecimento e a Infraestrutura interpenetra a
Mesoestrutura numa perspectiva ciberarquitetonica.

Essa rede de relagGes demarca a abordagem tedrico-pratica da Educacao 4.0 e as conexdes
entre as diversas dimensdes que compdem essa rede contemplam questdes que vao do curriculo
aos modelos de ensino-aprendizagem; dos processos de gestdo e docéncia as midias analdgicas e
digitais; dos dispositivos fisicos as redes de dados.

Entretanto, no nivel operacional a Educacdo 4.0 estd centrada no conjunto de recursos
possiveis de serem disponibilizados e utilizados na combinagdao Mesoestrutura e Infraestrutura e
nos seus respectivos pilares Engenharia e Gestdao do Conhecimento e ciberarquitetonica. Essa
combinacdo expressa bem o fetiche da Educacdo 4.0 e pressupde a articulacdo de praticas
inovadoras de gestdo, docéncia, novas tecnologias educacionais, dispositivos fisicos e novas
modelos de instalacoes fisicas na escola. Esse é o cendrio ideal para a apresentacdao da menina dos
olhos da Educacdo 4.0, as tecnologias e metodologias ativas, que demandam tal combinacdo como
condicdo sine qua non para a superacao da pedagogia tradicional e suas metodologias centradas
no professor.

Para justificar a utilizacdo das tecnologias e metodologias ativas a Educac¢do 4.0 toma como
problema fundamental da educacdo formal o seguinte questionamento: como as pessoas
aprendem? A tese defendida por esse modelo de educacdo para solucionar o problema da
aprendizagem foca na defesa do aumento da atividade e do engajamento dos estudantes nos
processos educacionais, buscando dessa forma romper com os métodos tradicionais de
aprendizagem. Segundo Carvalho Neto (2018, p. 25) na Educacdo 4.0 é evidente “o valor atribuido
ao fazer, onde o estudante passa a ser o agente da producdo de seu conhecimento, assistido por
seus professores e interagindo socialmente com seus colegas”.

Na busca de resolver o problema de como as pessoas aprendem a Educacdo 4.0 propde
uma articulagdo entre tecnologias e metodologias ativas. E para que esses elementos possam
contribuir de forma mais ativa, é possivel na Educacdo 4.0 a utilizacdo em conjunto de duas ou



mais metodologias ativas, além de hierarquizar as tecnologias e metodologias ativas criando as
express@es subtecnologias e submetodologias. Estas sdao algumas das metodologias ativas? e
submetodologias que a Educacdo 4.0 aponta como fundamentais para redimensionar a atividade e
o0 engajamento dos estudantes no processo aprendizagem: Problem Basic Learning (PBL), ou
aprendizagem Baseada em Problemas (ABP); Flipped Clasroom (FP) - Sala de Aula Invertida (esta
pode ser mesclada com submetodologias: Aprendizagem invertida com instrucdo de pares;
Aprendizagem de dominio invertido; Aprendizagem invertida adaptativa; Aprendizagem invertida
com jogos (gameficacdo); Aprendizagem invertida com aprendizagem cooperativa; Aprendizagem
invertida com aprendizagem baseada em desafio; Aprendizagem invertida com sala de aula
inclusiva) Blended Learning (Aprendizagem mesclada ou combinada) — BL; ‘Hybrid Learning’ (HL) -
Aprendizagem Hibrida; ‘Personalized Learning’ (PL) Aprendizagem Personalizada; Metodologia
Vivencial Ativa (MVA) (CARVALHO NETO, 2018).

O referencial tedrico-tecnoldgico dessa articulagdo entre tecnologia e metodologias ativas

é a Educacdo Digital e a Teoria do Conectivismo. Segundo Carvalho Neto (2018, p. 7) a Educagdo

Digital é concebida e realizada com suporte digital e um complexo conjunto de redes

sociotecnoldgicas, com interface hipermidiatica, multipla e multifacetada, com possibilidades de

interagdo por comunicagao presencial e remota. Em relagdo a Teoria do Conectivismo,

considerada uma teoria da aprendizagem pelos defensores da Educacdo 4.0, o referido autor
defende:

que o conhecimento se constrdi através de uma rede de conexdes, sendo a aprendizagem a

capacidade de construir conhecimento em conexdo. Nesta acep¢do o conhecimento estd

disponivel através de redes e o ato de aprender esta associado a capacidade de construir
conexdes em rede (CARVALHO NETO, 2018, p. 31).

Carvalho Neto (2018) ao falar sobre as metodologias ativas chega a mencionar a Escola
Nova ou progressivista e sua origem em Dewey, seus fundamentos no pensamento liberal e
ressalta que as novas roupagens das metodologias ativas sdo relevantes. E a partir de uma visdo
liberal de sociedade dispara: “esta nova filosofia educacional partia do principio de que a escola
deveria atuar como um instrumento para a construcdo da sociedade através da valorizacdo das
gualidades pessoais de cada individuo” (2018, p. 25).

Por fim, ressalta-se que na perspectiva da Educacdo 4.0 os sujeitos aprendem quando
estdo envolvidas afetivamente e emocionalmente a um determinado assunto e a partir dai,
mediados por tecnologias e metodologias ativas se engajam cognitivamente e coletivamente
numa interatividade entre sujeito e objeto e sujeito-sujeito, na resolucdo de problemas.

Embora ndo exista um Unico modelo pronto para aplicacdo, a proposta da Educacdo 4.0 é
romper com o que vem chamando de velhos paradigmas pautados na transmissao de
conhecimento e ambientes pouco propicios ao processo de aprendizagem. A cultura maker — do
faca vocé mesmo —, a despeito de qualquer singularidade ou particularidade que o processo
ensino aprendizagem demanda proveniente da dimensdo sécio historica, é apresentada como a
solugdo para a aprendizagem na Educacgao 4.0.

2 Nio € objetivo desta investigagdo definir detalhadamente cada uma das metodologias ativas utilizadas pela Educagio
4.0.



3. METODOLOGIA

A motivacdo inicial para a realizacdo desta investigacdo ocorreu no ambito das aulas e dos
debates realizados na disciplina Teoria e Praticas do Ensino e da Aprendizagem, ministrada no
Mestrado Profissional em Educacao Profissional e Tecnolégica. O problema cientifico que norteou
esta investigacdo foi o seguinte: os postulados da Educacdo 4.0 estdo em sintonia com os
postulados da Educagdo politécnica ou caminham na diregao contraria desta?

Iniciou-se a fase de planejamento a partir de uma revisdo de varios artigos pertinentes ao
objeto investigado, com o intuito de obter maior familiarizagdo com o tema abordado e a
definicdo do problema de pesquisa. Dentre o material analisado destaca-se o trabalho de Cassiano
Zeferino de Carvalho Neto intitulado “Educacdo 4.0: principios e praticas de inovacdo em gestdo e
docéncia”. A referida obra foi de grande relevancia na compreensido dos fundamentos tedricos do
objeto de investigacao.

Segundo a classificacdo de Vergara (2007) esta pesquisa se classifica quanto aos fins, como
uma investigacdo descritiva e explicativa e, quanto aos meios, como uma pesquisa bibliografica.
Ap0s criteriosa andlise do material bibliografico procedeu-se a construcdo do artigo, a partir dos
referenciais tedrico critico dialético, trabalhando os principais conceitos envolvidos na apreensao
do objeto de investigacdo e buscando apreender, para além da sua manifestacdo fenoménica,
suas contradicGes e causalidades na perspectiva de totalidade (KOSIK, 2010).

4. POR UMA CONCEPGCAO PEDAGOGICA FOCADA NA EMANCIPAGCAO DOS SUJEITOS
SOCIAIS E REFERENCIADA NA TOTALIDADE SOCIO HISTORICA

Da andlise sobre a Industria 4.0 e a Educacdo 4.0 chegou-se aos seguintes resultados e
discussoes. Tais fendmenos sociais e educacionais, respectivamente, sdo marcados pela louvagao
das novas tecnologias e pelo suporte tedrico-pratico da ideologia do progresso técnico. A ideologia
do progresso técnico se caracteriza pelo fato de procurar explicar os processos de transformacao
social a partir da introducdo de novas tecnologias no campo da producgdo capitalista (ROMERO,
2005, p. 21).

A ideologia do progresso técnico pde em evidéncia o que as novas tecnologias podem fazer
pela sociedade, mas ndo discute a organizacao da sociedade que supostamente é transformada
pelas novas tecnologias.

Esse estatuto de neutralidade sdcio histdrica atribuido a tecnologia tem sido amplamente
difundido no cotidiano econdmico e social da populagdo. Nesse contexto de neutralidade,
0 processo de expansdo das tecnologias é visto de forma natural, linear, irreversivel e
auténomo; é uma consequéncia apenas das descobertas humanas que ao transformar a
sociedade o faz sem incorporar nenhum interesse de grupos e classes (NASCIMENTO,
2011, p. 33).

Para este campo ideoldgico as transformacdes tecnoldgicas na sociedade capitalista sdo
uma resposta iluminada do seu préprio desenvolvimento. Como se as determinacgdes do
desenvolvimento tecnolégico pudessem ser compreendidas para além das formacdes sociais de



cada época, ou seja, para além da histéria. Como se o desenvolvimento tecnolégico fosse ele
proprio a determina¢dao do movimento histérico (ROMERO, 2005).

Ndo se questiona aqui o progresso técnico ou tecnoldgico per se. Este no sentido lato da
expressao é um fato concreto, porque a humanidade na sua concretude é igualmente dinamica.
Entretanto, a visdo de progresso técnico aplicada as novas tecnologias pela ideologia dominante e
incorporada pela Educacdo 4.0 n3o passa de uma abstracdo, uma vez que as definem como
politicamente neutras e sujeitas a valores estritamente técnicos. “Isso se da na medida em que
sua construgao histdrico-social é negada, na medida em que é ocultada a forma como a luta de
classes se materializa nas estruturas de controle e comando da producao” (ROMERO, 2005, p. 18).

Ressalta-se ainda que a dinamica capitalista, considerando as leis histdricas sob as quais
opera (FRIGOTTO, 2003), jamais incorpora novos elementos (neste caso as novas tecnologias) em
um determinado setor de sua complexa estrutura (neste caso o setor educativo) se os mesmos
ndo lhe forem Uteis na producdo e reproducao de seus interesses de classe.

Nessa perspectiva, a Industria 4.0 se apoia nas teses de consciéncia social de progresso
digital, de eficiéncia tecnoldgica e de superacdo dos meios de producao tradicionais, e a Educacao
4.0 toma pra si a adjetivacdo de inovacdao educacional do futuro, veicula uma concepc¢ao
ideoldgica de novas tecnologias direcionadas a conectividade entre os sujeitos e de superac¢do das
praticas pedagodgicas tradicionais. O que os apologetas da Industria 4.0 e da Educagao 4.0 nao
abordam é que o cardter contraditério do avanco tecnoldgico no capitalismo consiste na sua
capacidade inexoravel de “potenciar as forcas produtivas e por sua impossibilidade de romper
com as relagdes sociais de exclusdo e socializar o resultado do trabalho humano” (Frigotto, 2003,
p.65).

Com efeito, a concep¢do educacional pautada na Educacdo 4.0 vem refletindo nas décadas
iniciais do século XXI, um revigoramento da matriz pedagdgico escolanovista, identificada também
como escola ativa, uma vez que a atividade e a experiéncia, viabilizadas pelo uso das metodologias
ativas, sdo os pontos chaves dessa tendéncia.

Embora existam outros autores, a exemplo de W. James, A. Ferriere e E. Claparede, que
teorizaram sobre a Escola Nova, esse movimento no Brasil esta ligado as concepgdes de John
Dewey. Nesse sentido, segundo Santos, Prestes e Vale (2006, p. 136) no Brasil “o enraizamento da
Escola Nova se processou conforme as ideias liberais, e entdo se péde dizer que o escolanovismo
representou, ortodoxamente, o liberalismo no setor da escolarizacdo”.

O contexto da década de 1930 em que o escolanovismo se desenvolveu no Brasil foi o
seguinte: aceleracdo do processo de urbanizacdo, expansdo da cultura cafeeira, promessa de
desenvolvimento industrial e conflitos de natureza social, politica e econ6mica. A mola propulsora
desse cendrio foi o poder capitalista de investimento da burguesia da época, que projetava as
regulamentacdes para uma sociedade ativamente produtora e consumidora (SANTOS, PRESTES,
VALE, 2006). A escola Nova representou e representa ainda um instrumento de potencializacdo
das forgas produtivas, conforme os ideais liberais.

Inspirada na concepc¢do humanista moderna, nas premissas da democracia liberal e de
escola universal e gratuita o Escolanovismo forja uma concepc¢do de redencdo da humanidade, nas
suas dimensdes sociais, politicas e econ6micas, a partir de intervencbes no ambito técnico
pedagdgico, ou seja, a partir de a¢Ges que ndo focam na sociedade em seu conjunto, mas no
interior da escola. Araujo (2015, p.1) salienta que “epistemologicamente a metodologia de ensino



ativa é contraposta a dimensao social, o que a torna compreensivel por sua orientacao fundada no
naturalismo, do qual Rousseau é fundador entre outros”.

A Escola Nova e suas metodologias de ensino ativas se fundamentam na Biologia e na
Psicologia, esta ultima inclusive foi a rainha da Educacdo até poucas décadas atrds; dessa forma,
promove a autonomizacdao do aluno, do professor e da escola em relagdo a dimensdo sécio
histdrica, ou seja, sujeita o fendbmeno educacional a valores estritamente técnicos pedagdgicos,
como se a escola estivesse isolada do mundo real vivido pelos sujeitos que dela participam.

Uma concepg¢ao de educagdo que tem como objetivo transformar a sociedade e emancipar
0s sujeitos sociais, jamais pode perder de vista 0 mundo social e o cotidiano da instituicdo escolar,
bem como a totalidade social. Conforme menciona Araudjo (2015, p. 4) “uma metodologia de
ensino nao é restrita a aula ou a sua preparacao ou planejamento; pelo contrario, ela se plenifica
através das relagdes com a pratica social, a qual lhe confere um carater de historicidade, de
interlocucdo e de participacdao”. O mesmo autor complementa seu argumento citando Manfredi
(1993): “nao haveria uma metodologia de ensino unitaria, separada ou desvinculada de
concepcdes epistemoldgicas e de [...] uma visdo de mundo, pois as praticas cientificas e
pedagdgicas sdo aspectos de uma totalidade maior: a pratica social” (ARAUJO 2015, p.4 apud
MANFREDI, 1993, p. 4).

Quando a formacdo esta referenciada na prdtica social, na totalidade sdcio histérica ela
supera a concepcao de formacdo como adestramento em técnicas produtivas, ainda que estas
estejam articulada a tecnologias de alta complexidade. Pois, a questdo ndo é formar apenas um
técnico especializado, mas um sujeito que consiga dominar os fundamentos cientificos das
técnicas, o politécnico (SAVIANI, 2017).

Desta forma refuta-se os esquemas de formacdo livresco e academicista, assim como
aqueles esquemas que apenas focam no homem moderno, da era digital, da geracdo do milénio
ou geracdo da Internet, da ‘iGeneration’, mas nao lhe viabiliza elementos culturais e cientificos
para serem sujeitos politicos produtivos e protagonistas na dinamicidade do real e na
transformacdo da sociedade.

5. CONCLUSAO

O desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia no século XXI tem possibilitado uma série de
conquistas e desafios para a humanidade. No campo do trabalho esse desenvolvimento tem
refletido diretamente na potencializacdo das forgas produtivas que aplicadas a légica capitalista
determinam novos elementos formativos para o trabalhador que precisa vender sua forca de
trabalho, em tempos de ampliacdo do desemprego chamado por Forrester (1997) de horror
econdmico.

Essa potencializacdo das forgas produtivas no contexto tecnoldgico tem sido chamada de
Industria 4.0, cujo desdobramento pedagdgico é a Educagdo 4.0. A industria 4.0 se assenta na
ideia de progresso técnico veiculada pela Educagdao 4.0 que promove as novas tecnologias de
informacgdo e de comunicagdo a um nivel de fetiche nunca visto antes.

O fetichismo tecnoldgico tem arrebatado um sem numero de gestores, docentes e
discentes que comovidos por um clima de inovagao e cansados de viverem uma rotina degradante



nas escolas e universidades publicas brasileiras, incorporam as praticas docentes da Educacao 4.0
sem, muitas vezes, se darem conta de que estdao contribuindo com uma concepgao de formacgao
alinhada com os postulados do neoliberalismo e com a ideologia burguesa de educacao.
Igualmente ignoram que a mudancga da dinamica pedagodgica da instituicdo onde trabalham nao
implica na mudanca da totalidade social em que vivem.

A Educacdo 4.0, ao alinhar-se com as perspectivas de uma formagao para atender as
demandas de um projeto de inovacao das forgcas produtivas do capital, dd@ uma demonstracao
clara de que a educacao digital, o conectivismo e as metodologias ativas sao recursos dos seus
postulados que ndo se articulam com as demandas sociais, econbmicas e politicas da classe
trabalhadora.

Os trabalhadores precisam sim saber usar as novas tecnologias, precisam sim viver a
conectividade da sociedade digital, mas sobretudo, precisam apreender os fundamentos
cientificos que balizam esses conhecimentos, a fim de se colocarem como protagonistas no
processo de transformacdo da sociedade, e ndo simplesmente se adequarem as inova¢des dos
meios de producdo do sistema capitalista de producao.
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